MEMORIA DE LA ASIGNATURA

Asignatura: Mecanismos e Instrumentacion para la Generacion Comunicativa
Créditos: 3 ECTS
Profesor responsable: Ismael Garcia Rios
Profesores colaboradores: Javier Argota Francisco Mateos
Daniel Bas Luis Mesejo
Sergio del Castillo lago Romero
Federico del Blanco Rodrigo Delso

Contenidos impartidos: ~ Introduccion a la fabricacion digital.
Edicién de audio y video, y montaje de documentos audiovisuales (Premiere y After
Effects).
Nociones de disefio gréfico y significado de la forma. Ejecucién de disefio de logos
(lllustrator).
Disefio de intervenciones y estrategias comunicativas.
Creacion y disefio de foros de discusion en internet.
Grafica generativa e introduccion a la programacioén (Processing).
Introduccion a la programacion visual y aplicacion al disefio gréfico (Rhino +
Grasshopper + lllustrator).
Creacion de GIFs animados.
Introduccion a la fotografia.
Edicion avanzada de imagen (Photoshop).
Introduccion al disefio de diagramas.
Disefio web.

Estrategia docente: La asignatura se estructura en clases practicas (taller) en su inmensa mayoria en la
gue se aborda una determinada rutina de trabajo con el software elegido y con los
objetivos necesarios. Estos bien puede corresponder a los requerimientos detectados
y demandados por los médulos de proyectos para formar a los alumnos en las
habilidades técnicas e instrumentales necesarias para la ejecucion exitosa de los
proyectos; o bien a intereses detectados por el cuerpo docente instrumental, que si
bien pueden no estar directamente vinculados a los proyectos desarrollados, si
presentan de manera transversal contenidos importantes relacionados con la cultura
arquitectonica y su caracter comunicativo.

Comentarios: Si bien, este primer afio presenta un grado de experimentalidad, en ediciones
sucesivas seria util identificar los centros de interés instrumental de manera mas
concreta, dado el poco nivel técnico de los alumnos y lo reducido de las horas. Esto
permitiria concentrar el esfuerzo en aquellas areas y rutinas de trabajo que mas
interesan a los estudiantes y que a su vez pueden resultar mas practicas para lo
proyectos que puedan desarrollar a posteriori.
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La nota que figurard en el
expediente académico del
alumno serd exclusivamente
la de Calificacion.

El resto de categorias se evaluardn
a eleccion del equipo docente.
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	Contenidos impartidos: Introducción a la fabricación digital.
Edición de audio y vídeo, y montaje de documentos audiovisuales (Premiere y After Effects).
Nociones de diseño gráfico y significado de la forma. Ejecución de diseño de logos (Illustrator).
Diseño de intervenciones y estrategias comunicativas.
Creación y diseño de foros de discusión en internet.
Gráfica generativa e introducción a la programación (Processing).
Introducción a la programación visual y aplicación al diseño gráfico (Rhino + Grasshopper + Illustrator).
Creación de GIFs animados.
Introducción a la fotografía.
Edición avanzada de imagen (Photoshop).
Introducción al diseño de diagramas.
Diseño web.

	Estrategia docente: La asignatura se estructura en clases prácticas (taller) en su inmensa mayoría en la que se aborda una determinada rutina de trabajo con el software elegido y con los objetivos necesarios. Estos bien puede corresponder a los requerimientos detectados y demandados por los módulos de proyectos para formar a los alumnos en las habilidades técnicas e instrumentales necesarias para la ejecución exitosa de los proyectos; o bien a intereses detectados por el cuerpo docente instrumental, que si bien pueden no estar directamente vinculados a los proyectos desarrollados, sí presentan de manera transversal contenidos importantes relacionados con la cultura arquitectónica y su carácter comunicativo.
	Comentarios: Si bien, este primer año presenta un grado de experimentalidad, en ediciones sucesivas sería útil identificar los centros de interés instrumental de manera más concreta, dado el poco nivel técnico de los alumnos y lo reducido de las horas. Esto permitiría concentrar el esfuerzo en aquellas áreas y rutinas de trabajo que más interesan a los estudiantes y que a su vez pueden resultar más prácticas para lo proyectos que puedan desarrollar a posteriori.


